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Le tre nature _
della rappresentazione

IMMATERIALE

COMUNICAZIONE

DISEGNO

PATRIMONIO CULTURALE
ARCHEOLOGIA DELL'ARCHITETTURA

La divisione tripartita dell'immagine realizzata rende
visibile la sovrapposizione e I'utilizzo complementare di
tre differenti linguaggi di rappresentazione che si uni-
scono in un'unica composizione; la fotografia, il disegno
manuale e la visualizzazione digitale del modello 3D. La
fotografia diventa il mezzo piu veloce per imprimere il
dato visivo, il disegno si presenta come una sintesi ope-
rata dall'essere umano e la visualizzazione digitale per-
mette una visione integrale dell'oggetto di studio.

Il caso studio & il sito archeologico di Santa Maria
in Viridis, soggetto della Missione Internazionale Arche-
ologica ltaliana AskGate. All'interno di questa grafica
possiamo vedere quelli che possono essere tre diversi
output finali della ricerca scientifica, che hanno il loro
ruolo nella comunicazione del lavoro svolto. L'immagine
presentata quindi non e soltanto una documentazione
della ricerca scientifica ma & parte integrante dei pro-
cessi di lavoro che si sono susseguiti.

Feperico Niccoval', ALessanpra VEZZ?
! Accademia di Belle Arti di Firenze
Universita di Roma Tor Vergata

2 Universita degli Studi di Firenze
Dipartimento di Architettura
f.niccolai@accademiafirenze.it
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L'immagine proposta raffigura una tripartizione
che rende evidente la diversa natura complessa e in-
tegrata di tre sistemi di rappresentazione attraverso
i quali & possibile studiare, tutelare e comunicare il
patrimonio culturale.

Dove l'occhio ci permette di osservare la realta
com’g, catturandola in una fotografia, la mano ci con-
sente di lasciare tracce in un sistema di chiaroscuri
dando vita a una rappresentazione di guello che l'oc-
chio ha appena percepito; la visualizzazione digitale,
padrona dell'avanzamento tecnologico attuale, da la
possibilita di combinare immagine e disegno attra-
verso la realizzazione di un modello tridimensionale
caratterizzato da geometrie e misure.

Il caso studio mostrato all'interno della composi-
zione € |la cosi detta chiesa di Santa Maria in Viridis
all'interno del sito archeologico dell'antica citta ro-
mana di Ascalona. Qui opera la Missione Internazio-
nale Archeologica ltaliana AskGate che si sta occu-
pando dal 2020 di rileggere e chiarire i ruoli di questa
misteriosa architettura all'interno della citta antica
(Luschi et al., 2023). La citta di Ascalona ha la speci-
ficita di essere stata un insediamento che ha sempre
goduto di un'autonomia politica e economica che,
in aggiunta alla presenza dell'importantissimo porto
commerciale, ha creato la situazione perfetta per una
stratificazione storica in cui hanno lasciato traccia le
diverse popolazioni che I'hanneo abitata.

La trasposizione grafica realizzata rende cosi vi-
sibile la sovrapposizione e |'utilizzo complementare
di tre differenti linguaggi grafici: la fotografia, il dise-
gno manuale e la visualizzazione digitale. Dunque &
importante osservare come le tre differenti tecniche,
nate e sviluppatesi in momenti storici differenti si
prestino a rispondere ciascuna alle necessita di do-
cumentare, analizzare e proporre una sintesi che, se
non € un risultato definitivo, puo essere un punto di
partenza solido per le attuali ricerche e quelle future.

Ecco che queste grafie permettono di studiare il bene
materiale ma anche il relativo patrimonio culturale im-
materiale che ne deriva: la ricostruzione del Viridarium
romano all'interno del sito della Santa Maria in Viridis
adoperato poi come luogo di culto in epoca crociata
dimostra la sedimentazione di capacita tecniche, me-
stieri e valori tramandati dai popoli che si sono succe-
duti all'interno della stessa ristretta area geografica in un
periodo di circa mille anni (Luschi & Lecci, 2023).

La struttura originaria doveva prefigurarsi come
un viridario romano, ovvero un giardino interno ad un
palazzo che si organizzava per almeno due terrazza-
menti su un podio con scale laterali. Questo é testi-
moniato dallo scavo dell'abside che ha restituito una
vasca polilobata convessa con elegante lavorazione
rivestita di marmo, i cui particolari curati rientrano
negli stilemi decorativi classici. Essa rappresenta
I'eco della storia che nell'armonia della forma rivela
la sua antica origine, il suo ambiente culturale e la
sapienza tecnologica di un'epoca lontana. Un mondo
immateriale di conoscenze e di tecnica & stato cu-
stodito in una piccola area di una citta lontana. La sua
realtd e la sua originalitd & stata riconosciuta dai figli
di quella cultura a cui lei appartiene dimostrando l'e-
sistenza del profondo legame che la dimensione cul-
turale riesce a tessere al di 13 del tempo.

Il patrimonio intangibile riverbera e giunge fino a
noi attraverso 'architettura nella veste delle tecniche
costruttive e metodologie che hanno reso possibile
la realizzazione del sito diventando il nostro bagaglio
culturale (Carbonara, 2009). A questo punto diventa
nostro compito prenderci cura di questo sapere che
viene riscoperto per poterlo proteggere e tramanda-
re. Il disegno dungue, in ogni sua declinazione, si pre-
sta a questo scopo con la sua capacita di affidare ad

ogni segno, ad ogni figura un contenuto semantico

che riproduce la complessita e la ricchezza del patri-

monio culturale immateriale.

Nella rappresentazione proposta troviamo quindi
I'esempio di come la tecnica del disegno diventi:

« strumento di documentazione del bene materiale
con la fotografia in loco;

« mezzo di ricostruzione delle diverse funzioni del
sito in oggetto e delle idee che lo generarono gra-
zie al disegno manuale;

« sistema di visualizzazione per lo studio e la comu-
nicazione tramite software e modello 3D.

Questo ha permesso di avere una visione a
360 gradi del patrimonio culturale che & possibile
riscoprire attraverso l'analisi scientifica del sito ar-
cheologico caso studio.

L'immagine presentata quindi non & solamente una
documentazione della ricerca scientifica operata sul
sito archeologico di Santa Maria in Viridis ma & parte
integrante dei processi di lavoro che si sono susseguiti.
La divisione tripartita mostra come ancora oggi resista
un equilibrio fondamentale tra i diversi sistemi di rap-
presentazione (la fotografia, il disegno e la modellazio-
ne 3D): la prima rimane il mezzo pil veloce di cattura
del dato visivo, il secondo si presta all'interpretazione e
alla sintesi operata dall'essere umano, la terza permette
una ricostruzione esplorabile da remoto e una visualiz-
zazione integrale dell'oggetto di studio (Reilly, 1990).

All'interno di questa grafica possiamo quindi vede-
re quelli che possono essere tre diversi output finali
della ricerca scientifica, che hanno il loro ruclo nella
comunicazione del lavoro svolto, ma anche rappre-
sentazioni di tre differenti fasi di studio sequenziali ma
allo stesso tempo indipendenti all'interno del proces-
so di analisi scientifica (Gabellone, 2014).

La fotografia & il primo sistema di documentazione
visiva in loco, permette accuratezza nel dettaglio e
una certa velocita d'esecuzione che dipende ovvia-
mente anche da fattori legati alle condizioni ambien-
tali. La fotografia & uno strumento indispensabile per
la raccolta dati e per la testimonianza visiva, con un
potenziale alto grado di fedelta che ad ogqgi si pone
per sua natura a meta tra il mondo fisico e il mondo
digitale. La dimensione fotografica diviene essa stes-
sa documento e patrimonio, e come mezzo testimo-
niale va preservata e contestualizzata.

Il disegno, qui posto nel secondo terzo della grafi-
ca presentata, non & perd secondo dal punto di vista
del processo di analisi e produzione. Storicamente
il ruolo del disegno é stato anzi primario all'interno
della ricerca grazie alla sua capacita di riproduzione
scientifica del dato forse piu difficile da raccoglie-
re: la relazione spaziale. Il disegno permette infatti
di rendere visibile il processo di analisi attuato dal-
la mente umana sull'oggetto di studio. Questo non &
pit intrappolato in un frame fotografico ma bloccato
nell'essenza di quello che la percezione dell'essere
urmano vede come rappresentazione pilu efficace, a
seconda dello scopo, dell'elemento analizzato. Grazie
alle tecniche di raffigurazione grafica implementate
attraverso i secoli, dai diversi tipi di prospettiva alle
assonometrie, abbiamo la possibilita di operare tra-
mite il disegno ricostruzioni del reale e dell'ipotetico.
Questo & un altro grande vantaggio che rende ancora
oggi il disegno uno degli strumenti piu efficaci per
presentare e discutere ipotesi e analisi.

Il modello 3D, inteso come modello virtuale, & inve-
ce l'ultimo arrivato nel mondo della rappresentazione
ma si & affermato come uno dei metodi di maggior
successo per offrire una visione integrale dell'oggetto
di studio (El Saddik, 2018). La modellazione 3D si pone
quindi come ultimo tassello del processo di visualiz-
zazione che beneficia della documentazione fotogra-

fica dello stato attuale e dell'ipotesi ricostruttiva del
disegno. Le possibilita di rappresentare un oggetto in
tutte le sue parti, poterlo vedere da differenti punti di
vista o esplorario digitalmente da remoto, rendono il
modello 3D un eccellente strumento di sintesi visiva
della ricerca svolta.

La rappresentazione digitale tridimensionale rende
accessibile e comprensibile a tutti lo spazio architet-
tonico anche se in stato di rudere; quindi assolve a
guell'azione di divulgazione che si offre a tutte le ca-
tegorie di fruitori, aumentando |'efficacia comunicati-
va (Barceld et al,, 2000; Maldonado, 2007).

In tutte e tre le metodologie descritte non si & at-
tuato un parallelismo rigido delle azioni, ma un pro-
cedimento in serie dove ciascun elemento inferisce
sull'attivita dell'altro. | vari processi rendono possibi-
le non solo uno studio ed un'analisi ma una rappre-
sentazione d'impatto che raggiunge l'immaginario e
promuove la comprensione attraverso la creativita di
ciascuno nell'osservarla e nell'interpretarla.

Questa commistione dei processi ci rende possi-
bile un'analisi interdisciplinare del caso studio ed una
restituzione visiva della ricerca che riesce a comuni-
care a differenti livelli, dal semplice appassionato, al
professionista dell'ambito scientifico di riferimento.
Ecco che le tre nature della rappresentazione appena
descritte si compongono in una sola immagine con il
fine di comunicare diversi dati che pero appartengo-
no in maniera comune al fenomeno complesso della
totalita del sito archeologico di Santa Maria in Viridis.
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Disegno a mano della ricostruzione del Viridarium
riportato nel secondo terzo della composizione, au-
tore: Prof. Andrea Ricci, Dipartimento di Architettura
dell'Universita di Firenze.

Fotografia e modello 3D wireframe realizzati du-
rante la campagna di scavo nel 2021 per la Missione
Internazionale Archeologica Italiana AskGate (diret-
tore di missione Professoressa Cecilia Maria Roberta
Luschi, Dipartimento di Architettura dell'Universita di
Firenze).
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