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A proposito di didattica per la Geometria Descrittiva

Scrivere a proposito di didattica per la
geometria descrittiva mi offre la possibi-
lita di parlare di un esperimento che ho
condotto in questi ultimi anni: la spiega-
zione e ['utilizzo di un metodo di rappre-
sentazione che ho chiamato appunto
“Prospettiva Parallela” perché si basa
sulla proiezione parallela. In genere
questo metodo viene spesso identifica-
to con 'assonometria, anche perché il
risultato & simile ad una vista assono-
metrica dell'oggetto, ma non ha niente
a che vedere con le proiezioni assono-
metriche se non il fatto che, come per
queste ultime, si tratta di una proiezione
da un punto improprio. Questo, peral-
tro, & cid che avvicina la prospettiva pa-
rallela al metodo delle proiezioni ortogo-
nali, poiché si tratta di proiettare da un
centro posto a distanza infinita in dire-
zione perpendicolare al quadro. Colgo
I'occasione, dunque, per fare alcune
precisazioni su questo metodo che é
scaturito dai miei studi sulla rappresen-
tazione degli oggetti tridimensionali su
di un piano, cioé sul foglio da disegno: il
presupposto da cui é partita la ricerca in
questione & il fatto che la vista tridimen-
sionale piu utile nella nostra professione
& quella assonometrica, poiché la pro-
spettiva risponde a certe esigenze, ma
puo falsare le dimensioni e la forma del-
I'oggetto, mentre le proiezioni ortogo-
nali sono utili per disegnare cié che sta
sui due piani di proiezione, cioe pianta e
prospetto. Ma per avere una visione in
tre dimensioni & necessario far riferi-
mento al piano generico. Per ottenere
una rappresentazione biunivoca occor-
re disegnare, come & noto, due diverse
proiezioni, cioé due immagini del mede-
simo oggetto; cosa laboriosa, poiche
ogni punto deve essere sempre rappre-
sentato tramite prima e seconda imma-
gine; si disegna quindi due volte cid che
basterebbe disegnare una sola volta.
L'alternativa a questi due metodi di rap-
presentazione & sempre stata I'assono-
metria, studiata ed elaborata dai mate-
matici; questi si sono allontanati dal
concetto di proiezione per addentrarsi

in calcoli e dimostrazioni pil consone al
loro modo di pensare, presentando oggi
risvolti poco pratici per la lungaggine
dei suoi procedimenti. Ecco dunque
I'esigenza di sperimentare un metodo
piu veloce e diretto che comungue sia
scientificamente valido e permetta di
operare piu celermente. Cosi mi sono
chiesta se fosse possibile arrivare al
medesimo risultato pit velocemente,
realizzando una sola proiezione ortogo-
nale; in tal caso si sarebbe mantenuta la
corrispondenza biunivoca necessaria.
La risposta & risultata affermativa, ma
solo se si fa in modo che la proiezione
ortogonale sia accompagnata da un al-
tro elemento: il ribaltamento degli ele-
menti geometrici fondamentali: punti,
rette, piani. Risulta indispensabile, cioé,
conoscere |a distanza di ciascun punto
dal quadro (detto anche piano di proie-
zione) misurata sui ribaltamenti del rag-
gio proiettante. Cosi, ad esempio, un
punto & individuato dalla sua proiezione
perpendicolare al quadro e dal suo ri-
baltamento su di esso. In termini proiet-
tivi, quindi, viene individuato sempre da
due proiezioni: una da un centro impro-
prio in direzione perpendicolare al qua-
dro e I'altra da un centro improprio nella
direzione della corda dei ribaltamenti.
Questo metodo di rappresentazione
prevede la proiezione di figure dello
spazio sul foglio da disegno, in modo
che sussista una corrispondenza biuni-
voca fra 'oggetto reale e la sua rappre-
sentazione piana; cioé dato I'uno & pos-
sibile trovare 'altra e viceversa. Come
si & detto la proiezione viene fatta su un
piano n detto quadro (il foglio da dise-
gno), da un centro improprio Se, in dire-
zione perpendicolare al guadro. Si trat-
ta, in definitiva, di una Proiezione Orto-
gonale che si pud definire Prospettiva
perché guesto tipo di rappresentazione
permette di vedere I"'oggetto nel suo in-
sieme, quindi di ottenerne una veduta
prospettica; Farallela, poiché proiettan-
do da un centro improprio | punti dello
spazio i raggi proiettanti sono paralleli.
L'analogia che possiamo riscontrare nei



confronti dell’assonometria riguarda il
tipo di proiezione: si proietta infatti da
un centro improprio, cicé posto all’infi-
nito, in direzione perpendicolare al qua-
dro; ma mentre in assonometria la dire-
zione & perpendicolare al quadro solo
nel caso della assonometria ortogonale,
in prospettiva parallela lo & sempre.
Inoltre | piani di riferimento in assono-
metria sono fre, in prospettiva parallela
& uno solo e guesto velocizza la rappre-
sentazione.
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