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SFUMARE I CONFINI

PRATICARE
L’ INTERSEZIONE DI
SAPERI, ORIENTARNE
LE POTENZIALITA

Il significato di questa raccolta di lezioni svolte nel Dotto-

E C 0 N D U R L I rato di Area Design, e pubblicata a cura di Giuseppe Lot-
i ti che ne & il coordinatore scientifico, ha una triplice sca-

P R O S A I C A M E N T E V E R S O , la di interessi. La prima attiene alla specificita di un’area
P I U di alta formazione in area design all'interno della piti am-
LE APPLICAZIONI :

pia matrice del Dottorato in Architettura dell’'Universita

V A N T A G G I O S E E U N 1 di Firenze. Ricompone con cid la comune matrice cul-

i turale delle discipline del progetto all'interno di un alveo
S E G N A L E I M P O R T A N T E ’ : scientifico storicizzato che presenta molti elementi co-

muni tra settori disciplinari diversi. Il secondo livello di

P I U D I M E T O D O C H E interesse & il consolidamento dell'approccio disciplina-
D I R I S U L T A T 0 e re caratteristico di queste discipline, che ha nel proprio
’

statuto la capacita di accogliere e rielaborare, anche so-

C H E P R E L U D E A L . lo parzialmente o temporaneamente, altri portati scienti-

fici che attengono a competenze diverse, conservandone

C O N S 0 L I D A M E N T 0 D E L L E ~ lautenticita, di contenuto e di metodo, ben riconoscibile
B A S I S C I E N T I F I C H E D I e delineata. Non con pericolose sostituzioni nel risulta-

i to scientifico né con altrettanto insidiose approssimazio-

Q U E S T A D I S C I P L I N A 1 ni metodologiche. Il terzo livello di interesse & la matura-
zione di una teoria per I'area del design attraverso la prati-

ca sperimentale dei suoi metodi. Questo ambito, talvolta

contraddittorio e spesso soggetto alle implicazioni con la
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ccente della disciplina, inizia a delinearsi

storia piuttosto ¢
2za nella direzione di ambi-

con sempre maggiore chiare
to peculiare della progettualita, cioe una categoria scien-

tifica poco consucta nel panorama delle scienze. Alla ca-

pacita di approfondimento dell’
fianca la capacita di portare a sintesi le conoscenze dispo-
nibili. Si tratta della capacita di innovare, di prefigurare
piute delle informazio-

indagine scientifica si af-

scenari, di realizzare sintesi com

ni e delle conoscenze disponibili, di immaginare ‘sensa-

¢ il lessico del pensiero scientifico) e di

tamente’ (per usar
e. Cio consente di lancia-

vedere oltre quello che gia si ved
re ipotesi all'interno di un quadro reale, variegato
dallapporto intelligente di contributi.

e molte-

plice, determinato
Iesercizio della sintesi, come naturale compimento evo-
to e creativo dell’analisi, & la sostanziale novita scien-
ciplina. I Papporto dato attraverso for-

lu
tifica di questa dis

me finalizzate del pensiero verso ipotesi propositive che
potreb-

considerano vantaggiosamente tutto quello che

be essere utile. Modelli epistemologici di tipo euristico,

orientati a perseguire un risultato, non sempre del tutto

strutturati, sufficientemente liberi da rigide modellazio-
ni metodologiche, tuttavia rigorosi nei processi interni da
risultare convincenti o meno soloa risultato ottenuto. Se
sar un buon risultato lo si vedra solo dopo averlo raggiun-
to. In questo modo il modello sfugge a regole rigide pre-
costituite ¢ pratica volentieri i percorsi destrutturati carat-
teristici della ricerca artistica. Tuttavia opera con le rego-
le della scienza e della tecnologia, con le problematiche

delle scienze umane e della ricerca filosofica. Sicuramen-
te non & avulso dai grandi flussi di pensiero ¢ dalle direzio-

ni di senso che caratterizzano un dato momento storico.

.
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A maggior ragione, con I'assunzione del carico della pro-
gettualita, partecipa attivamente a quel momento storico
e ne ¢ interprete e, nei suoi limiti, anche artefice. Una di-
sciplina adattiva e sensibile alle diverse configurazioni di
un reale sempre pitt mutevole e con molte forme, discipli-
na duttile rispetto al quadro che le si presenta, resiliente e
opportunista, e per sua natura prevalentemente orienta-
ta alle soluzioni piuttosto che al rigoroso esercizio anali-
tlc?. Grazie a questa capacita il design ha acquisito ruolo
e significati impensabili, superando di slancio gli angusti
confini originari del bello e ben fatto delle origini, dell’e-
sclusivo e di buon gusto nella fase pitt matura della sua sto-
ria e della contraddizione tra originale ed esclusivo anche
nella cultura della replica. Altre e sempre nuove valenze
acquisite nel corso della sua impetuosa affermazione n(;
. . ’
hanTlo dilatato i confini e gli ambiti operativi, con nuo-
va disponibilita per ulteriori applicazioni e pervasivita in
o.gni campo. Oggi disponiamo di un universo di segni, di
significati, di valori, di metodi, di teorie che hanno il d::si-
gn come tema ricorrente.
Con il termine design si puo intendere progettualita, tra-
duzione non perfetta ma abbastanza veritiera, che confi-
gura un ambito di ricerca riconoscibile e metodi convin-
centi per indagare negli strati meno espliciti di questo stra-
no tipo si scienza. Se si applica il paradigma del metodo
scientifico galileiano e le sue definizioni, all'osservazione
sensata ¢ all’claborazione di ipotesi segue la verifica spe-
rimentale che conferma I'ipotesi. La replicabilita ne & la
condizione e la conferma sperimentale ne conferisce il
grado di scientificitd. Purtroppo questo modello non & del

tutto applicabile al nostro caso ¢ il progetto si caratterizza
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cabilita del risultato in quanto sin-

i la non repli
s e : design e la proget-

tesi ogni volta originale. Inquadrare il

. . . o
tualita all'interno delle cornici convenzionali del sap

i ¢ ine: ¢ semplice.
e dei suoi metodi non & un processo lineare né semp

i i reta-
Pitt che conoscere, nel nostro caso, si tratta di interp

re. avere idec e averne di nuove rispetto a quel-
?

Te e propor s
i J N
le che gia esistono, capaci di interpretare il proprio tem

po. Saranno anche idee utili in molti

ist
veramente belle e altre meno, ma pur sempre d
¢ di significato conferita loro da

casi, alcune saranno
ingui-

bili per identita formale

il i utte le scuo-
quella sintesi intorno alla quale si muovono t

le di progetto.

Intorno a questa problem
ga, testimonia esperienze, racconta stor HEEE
crive lo svolgimento di sequenze € di azioni, se.-
oi ricomporre in altro ordine, di-
e risultati, pone gli
bra e ri-

atica la ricerca del settore inda-

ie di cose e di per-

sone, des
ziona e scompone per p -
stingue e valuta fatti, persone, processt =
vi che possono svelarne le zone d'om

interrogati Telo &
trumenti conoscitivi dlSpOﬂlblll.

sponde ad essi con glis | .
[ esto universo scien-
Ma & rilevante che, oltre e dentro que e
- ; ¥
tifico che si muove con i cnterl ¢ coll gli strumenti
ciascuna analisi o indagine, an-

. fod et g
scienza, sia implicita ir
’ o il progetto, dove tro-

che la pilt piccola, la tensione vers
veranno esito le idee nuove. -
enza di arricchire la base conosciti-

Su questa ipotesi I'esig
arita non tanto come

va ci porta a praticare Vinterdisciplin
i re

scelta di principio, ma come pratica usuale per genera

ere il contributo dalle altre compe-

& un buon sistema per

conoscenza. Raccogli
tenze e raccoglierlo di prima mano

i ril
valorizzame il portato e trasformarlo in conoscenza pe

progetto.
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In questa rassegna si trovano contributi di specialisti di set-
tori disciplinari ben consolidati e di antica costituzione e
tutti con storia scientifica datata precedentemente al desi-
gn. Perd al design e ai suoi metodi va riconosciuto il meri-
to di averli messi insieme. Si tratta di un piccolo miracolo
negli scenari circoscritti dei settori scientifico disciplina-
11, dove le discipline non solo danno il contributo di meri-
to del proprio ambito culturale, ma vengono coinvolte in
una dimensione progettuale attiva che richiede anche di
esplorare gli orli del loro campo d’azione e le zone di mar-
gine che possono sovrapporsi ad altri campi di conoscen-
za. Un esercizio salutare e vantaggioso per tutti che deter-
mina quelle condizioni di base per cui si possono valoriz-
zare le conoscenze in una dimensione pitt creativa. Que-
sto approccio & stato coltivato con intelligenza ed equili-
brio all'interno del terzo livello di formazione del dottora-
to di design perché costituisce uno degli aspetti pitt avan-
zati dell’elaborazione teorica e offre spunti interessanti
per la sperimentazione nei diversi campi per generare Ti-
sultati innovativi. Alcune delle esperienze applicative su
progetti di ricerca svolti nel corso del dottorato, attraverso
convergenze e intersezioni multidisciplinari, hanno con-
ferito la validazione necessaria a questo modello che pra-
tica il design thinking traendone tutti i vantaggi che que-
sto approccio pud generare. Per generare cose, linguag-
gi, idee,
Questo universo potenziale di risultati, in nuce, nella pa-
rafrasi di Bruno Zevi, in questa visione ha radici moltepli-
ci, alcune delle quali decisive, peraltro gia esplorate dalla
cultura del design ¢ citate tra le pagine di questo libro: la

natura mediatrice del design, cioe Iattitudine in quanto
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scienza debole a farsi mediatrice tra sisterni di conoscen-
za e competenze anche molto diversi: I'ambivalenza posi-
tiva tra mondo della tecnica e mondo dell’arte, che molto
opportunamente non risolve la specificita metodologica
e ricompone due dimensioni del sapere da troppo tempo
separate; Pindeterminazione dei paradigmi di riferimento
che ne rende permeabili i confini e consente la progressi-
va implementazione di nuove e opportune integrazioni
contributi. Non ultima per importanza ¢ la plastica con-
cretezza dei risultati rispetto alle teorie alle quali fanno ri-
ferimento i processi generativi di quei risultati.

Praticare I'intersezione di saperi, orientarne le potenziali-
th e condurli prosaicamente verso le applicazioni piti van-
taggiose & un segnale importante, pitt di metodo che di ri-
sultato, che prelude al consolidamento delle basi scienti-

fiche di questa disciplina.




