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DALLO SCAVO AL 3D. IL CORREDO DELLA TOMBA B
DI P1ZZO PIEDE: NUOVE APPLICAZIONI PER LA
MUSEALIZZAZIONE VIRTUALE

Paola Puma

Nell’'ambito della ormai consolidata collaborazione scientifica con la Soprin-
tendenza per i Beni Archeologici della Toscana e come ulteriore sviluppo dei
rilievi di siti archeologici gia in corso in altri contesti, nell'autunno 2013 il
gruppo di ricerca coordinato da chi scrive inizia una sperimentazione tesa
a valutare la possibilita di uso di metodologie innovative di rilievo 3D con
modalita di acquisizione speditiva del dato per la visualizzazione avanzata
dei reperti archeologici.

L'adozione di sistemi di virtual heritage rappresenta oggi uno dei principali
prerequisiti di una fruizione ad accessibilita realmente allargata dove i con-
tenuti siano comunicati con approfondimenti e aggiornamenti idonei ad una
vera “democratizzazione” della cultura e alla migliore valorizzazione del
patrimonio.

La fruizione in 3D di reperti archeologici presenta 'indubbio valore aggiunto
del contatto e dell'interazione con un oggetto indisponibile nel tempo o nel
luogo, oppure non accessibile per motivi di conservazione; ne consente inol-
tre la visione in scala maggiore al vero, conl'approfondimento di dettagli non
visibili a occhio nudo piuttosto che la ricostruzione del suo contesto originale
fino al restauro virtuale.

Prendeva cosi le mosse il Progetto Falisci, finalizzato alla predisposizione del
quadro documentario in visualizzazione avanzata per la musealizzazione di
alcuni oggetti provenienti dalla Tomba B (23) della necropoli di Pizzo Piede.
Il progetto di ricerca trovava fondamento nell’idea di ripensare in termini di
low cost e velocita di esecuzione le modalita di acquisizione del dato di rilievo
di reperti mobili quando finalizzati alla sola visualizzazione avanzata per la
musealizzazione, come nel caso dei rilievi per la documentazione destinati
alla mostra Falisci: il Popolo delle Colline. Gli strumenti del rilievo digitale e
della computer grafica per la modellazione 3D sono molteplici e con rilevanti
differenze di procedura e risorse richieste (sia in termini di specializzazione
delle risorse umane necessarie, che di tempi di produzione e attrezzature).
Un modello tridimensionale, infatti, puo essere costruito con diversi proce-
dimenti e tecniche, tra i quali la modellazione tradizionale (dove si procede
per “geometrizzazione” dei singoli elementi da rappresentare) e, piti recente-
mente, la fotomodellazione.

La modellazione “manuale” risulta lenta e del tutto inefficace con i reperti
archeologici, che necessitano di una rappresentazione realistica della natura
morfologica, materica e di conservazione di manufatti dalle geometrie irre-
golari; la fotomodellazione introduce invece un ambiente di lavoro che per-
mette la restituzione tridimensionale degli oggetti, grazie all'integrazione



globale e coerente tra le fasi di rilievo (che avviene per ripresa fotografica con
punti di controllo per il rispetto dei valori mensori degli oggetti), modella-
zione e rappresentazione.

Nel Progetto Falisci si & percid tentato 1'utilizzo di alcuni software, essenzial-
mente nati per l'architettura ed i prodotti industriali, anche in ambito di ri-
lievo di oggetti a geometria non regolare come i reperti del corredo dalla
Tomba B (23).

I risultati, che possono definirsi di buon livello, sono stati ottenuti calibrando
progressivamente diversi set tecnici di ripresa e post processing, in modo da
centrare gli obiettivi di qualita definiti da ricostruzioni tridimensionali me-
tricamente affidabili in doppio output grafico:

-geometrico “not real” per 'apprezzamento delle caratteristiche dimensiona-
li e di morfologia dei pezzi;

-texturizzato per l'apprezzamento visivo dei manufatti in tutte le loro carat-
teristiche di rilevanza, dalla fattura al pregio del materiale scelto, all'aspetto
di cura formale.

Il progetto di indagine, rilievi e restituzione ha investito circa 15 reperti mo-
bili, in sei mesi di lavoro, secondo fasi contraddistinte dalle seguenti speci-
fiche tecniche:

Fase I
- Anamnesi preliminare per la valutazione delle opzioni tecniche e defini-
zione del set di acquisizione del dato;
- Rilievo dei reperti: acquisizione dei dati morfologici e del dato di texture,
effettuata tramite riprese fotografiche in hdr.

Fase I1
- restituzione del dato tramite fotomodellazione e realizzazione dei relativi
modelli 3D ottimizzati e texturizzati per la visualizzazione avanzata.

Fase 111
- realizzazione degli output di comunicazione dei risultati su supporti
multimediali: produzione di sintesi digitali grafiche dinamiche (realiz-
zazione di animazione avi a camera fissa) e statiche (pannelli informativi
relativi al progetto scientifico e ai contenuti di dettaglio).

Sul totale di circa 40 oggetti rinvenuti nel sarcofago, nel corso della sperimen-
tazione sono stati effettuati i rilievi, con risultati eterogenei, della meta dei
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pezzi; gli esiti affidabili - sia in termini di affidabilita del dato metrico e mate-
rico che di visualizzazione realistica - possono essere dichiarati per circa 15
oggetti, i cui modelli 3D vengono esposti nella sezione dedicata della mostra.

Le illustrazioni al testo sono rielaborazioni di materiali grafici prodotti da Cosimo
Beduini, Stefano Morini, Federica Trudu, Valentina Vagnoli
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89



Screenshots della
fotomodellazione
effettuata in
modalita di cloud
computing
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Modelli 3D
reperti dalla TombaB (23) della necropoli di Pizzo Piede

74279 - Incensiere: altezza 10cm, diametro 11 cm, 74262 - Coliana/21 diversi elements: diametro 1,7 cm 74284 - Scimmietta/frammentaria: altezza 2,3 cm
diametro coperchio 5 cm

74285 - Cinghiale: lunghezza 3.2 cm, altezza 1.9 cm. 74288 - Pendaghio d'ambra: altezza 2,3 cm

74287 - Pendagiio a figura femminile: altezza 3.3 cm 74289 - Pendaglio  forma di Bes: attezza 1.5 cm

Tripode con ciotole

74283 - Anelio con nove pendagli: diametro 3,2 cm - 74301 - Pendente scarabokde egiziano: altezza 1,2 cm

74312 - Pendaglio a dente: lunghezza 3.7 cm

Modelli 3D dei reperti dalla Tomba B (23)
dalla necropoli di Pizzo Piede a Narce
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