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Paola Puma

Il primo decennio del XXI secolo ha evidenziato
come il rapporto tra tecnologia e moda si basi
oggl su varie (rasformazioni produttive che apro-
no verso nuove aree espressive e funzionali del
prodotto moda molto pil centrate sull'acquirente
di quantn non fosse in precedenza.

Diversi i fattori causali di queste trasformazioni:
dalla delocalizzazione produttiva alla pervasivita
tecnologica, dall'accelerazione dei tempi di viag-
gio dell'informazione ad un pilt maturo approccio
alla dimensione etica del ciclo di vita del nostro
habitat.

La presenza della tecnologia avanzata su pit livel-
li della progettazione e produzione moda, piu o
meno diffusa al livello commerciale - da quello
degli strumenti di lavoro (mouse, monitor in luogo
di matita e taccuino per gli schizzi oppure l'uso
combinato di scansione/prototipazione/reverse
modelling) all'uso dei nuovi materiali (dagli smart
textiles ai nanomateriali agli e-textiles) all'imple-
mentazione tecnologica (miniaturizzazione elet-
tronica spinta)- sta comportando, contempora-
neamente, una forte innovazione nelle potenziali-
ta del prodotto moda ma anche la crescente esi-
genza di elaborazione teorica ed applicata su
questo campo di problemi, verso quella che
potremuno definire come una nuova prossemica
del digitale.

11 passaggio, inoltre, da un consumatore oggetto
passivo del marketing e della presa del brand ad
un user pit consapevole, evoluto ed esigente in
termini di prestazioni materiali e di relazioni col
proprio contesto richiede anche a chi faccia
ricerca nell'ambito del fashion product sui temi
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rerso la prossemucs del digltale?

della immagine e della rappresentazione l'affina-
mento di nuovi strumenti di analisi e supporto al

progetto.

Tra naturale e artificiale: 1'integrazione tecno-
logica

Per propria natura la moda é indice da sempre
dei cambiamenti culturali di ogni epoca, e senza
dubbio lo spirito del nostro contemporaneo é
rappresentato egregiamente dalla pervasivita
della tecnologia, delle comunicazioni e dell'im-
magine: cosi anche nel fashion product la labilita
del confine tra corpo e tecnica viene oggi decli-
nata in termini meno visionari e pii maturi, a volte
nel concreto del quotidiano (1), a volte in espe-
rienze ancora fuori dal circuito commerciale ma
di indubbio valore predittivo.

A questo ampio campo culturale, qui troppo sinte-
ticamente e semplicisticamente riassunto, fa in
qualche modo riferimento il filone di ricerca
avviato qualche anno fa da chi scrive come rica-
duta ed ampliamento della propria attivita didat-
tica nel campo del disegno e della rappresenta-
zione digitale per la moda (2).

L'abito come interfaccia tra corpo e ambiente
Passando, infatti, attraverso termini e concetti
come interazione, interattivita e interfaccia -irmme-
diatamente riconducibili a questo contesto di
riferimento ma forse lontani dal nostro campo di
lavoro disciplinare- problemi che interessano
limmagine del corpo, la autorappresentazione,
I'identita, l'immagine del sé, sfociano in temi che
hanno stretta relazione con altri che da sempre

Sesxtond Parallels
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caratterizzano il nostro specifico disciplinare:
quelli della percezione e rappresentazione dello
spazio, dell'inferenza della sensorialita nell'inter-
pretazione e nella descrizione della realta, dell'in-
terazione tra soggetto e ambiente, anche quando
l'abitare non investe un territorio ma, con felice
assonanza, il corpo "abita", indossandolo, I'abito,

Il tessuto come "seconda pelle''/abiti multi-
sensoriali/abiti interattivi

Negli ultimi anni i computer si sono evoluti da
strumenti molto costosi ad articoli elettronici
della vita guotidiana, piccoli, leggeri e poco
costosi, adatti ad ogni consumatore. II boom di
internet, poi, ha fornito i "nomadi metropolitani"
di una rete mondiale che diffonde informazioni
cui tutti possono facilmente accedere.

Questi due fattori, insieme, hanno profondamente
influenzato ogni aspetto della nostra societa e
rivoluzionato il modo in cui le persone lavorano,
fanno acquisti e comunicano, oltre ad aver porta-
to all'emergere di una nuova economia. Il compu-
ter mobile non & pil solo una macchina che met-
tiamo in tasca per lavoro, & ormai parte integran-
te della nostra vita quotidiana, sempre con noi, e
nulla & pid vicino e onnipresente degli abiti che
indossiamo. In effetti il computer & quasi un'altra
pelle, parte integrante del nostro apparato multi-
sensoriale sempre operativo e pronto ad assister-
ci nella quotidianita.

Quelle richiamate nel titolo del paragrafo sono
tutte definizioni che rimandano insieme al mondo
dell'elettronica ma anche all'esplorazione del
confine tra sensibilita reale e percezione mediata,

e Design dulla mods
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rera e pooasernicn del digimle?
digitale o addirittura virtuale; molti sono ormai i
progetti che mostrano come alcune visioni consi-
derate solo dieci anni fa come futuribili siano,
almeno in parte, realizzabili, se non gia realizzate,
attraverso il collegamento tra tecnologie della
comunicazione e materiali attivi, che cambiano
cioé colore, forma, consistenza, a seconda degli
stimoli che il soggetto pud, di volta in volta, racco-
gliere oppure esprimere.

Immagine ed immaginario della Wearable
Technology

La tendenza della cultura contemporanea, basata
fortemente sulla informazione veloce, permanen-
te e diffusa, richiede costantemente l'integrazione
di intelligenza artificiale nel nostro ambiente quo-
tidiano e molte recenti scoperte nella tecniologia
tessile, o nella scienza dei materiali, hanno porta-
to, a partire dall'ultimo decennio del XX secolo,
alla sperimentazione di nuovi prodotti nell'area
dei tessuti conduttivi (3), che diventano cosi tes-
suti "ultra funzionali”.

Registrare, analizzare, archiviare, mandare e
mostrare informazioni: tramite le wearable
technologies pué essere raggiunta una nuova
dimensione di abiti high-tech che supera le tradi-
zionali funzioni di base: coprire, proteggere,
mostrare, rappresentare.

Dopo essersi consolidata in campi specialistici,
come le applicazioni militari o l'abbigliamento
sportivo, la tecnologia wearable inizia ora ad
essere interpretata apertamente anche nell'abbi-
gliamento quotidiano, annunciata dalle ormai dif-
fuse e note prime esperienze di punta. La genesi

101
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della maggior parte dei tessuti elettronici e della
wearable computing viene, infatti, proprio da
innovazioni tecnologiche sviluppate attraverso
avanzati programmi militari (4), mentre oggi, uno
dei campi di maggiore applicazione & quello del
monitoraggio della salute e delle applicazioni
mediche: ridurre i costi dell'assistenza, pur man-
tenendo un'alta qualita del servizio, renderne
possibile l'accesso da ogni luogo e ad ogni ora, al
maggior numero possibile di persone, spostare
l'obiettivo sulla prevenzione e non sulla cura, sono
solo parte dei compiti che questi supporti tecno-
logici consentono a questa nuova concezione del-
l'assistenza medica.

La caratterizzazione visuale & comunicativa
dei wearable computer

Le ultime linee di ricerca, delle quali si & qui potu-
to solo accennare, si sono delineate a partire dal
2004, articolandosi contemporaneamente sia sui
temi teorici che sulle applicazioni e lavorando
sull'esplorazione del campo, ibrido, che interessa
l'estetica del digitale, l'interazione tra linguaggio
formale e asset visuali, le aspettative in termini
sinestetici del prodotto moda, tutti temi ampia-
mente ancora da sviluppare nelle loro potenziali-
ta di espressivila materiali ed emozionali.

Una delle recenti strategie adottata da una parte
dell'industria tessile, soprattutto in Europa e Usa,
& quella di aggiungere al prodotto tessile delle
funzioni differenti da quelle normalmente conna-
turate con il prodotto stesso: perché attraverso i
tessili ultra-funzionali non si consegue soltanto il
miglioramento delle proprieta tecniche superfi-
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ciali dei materiali (8) ma anche una risposta alle
richieste di "personalizzazione" del prodotto.
Proprio la "personalizzazione di massa" risulta,
infatti, come il piu forte ed emergente trend nel
profilo dei consumatori pit dinamici culturalmen-
te: coloro che hanno sostituito alla ciclicita delle
collezioni moda una nuova domanda di protago-
nismo nella configurazione del proprio habitat, in
termini di forme ed assetto visuale, e che espri-
mono una generale richiesta di padronanza e
controllo della durata e degli impatti sociali ed
ambientali dei propri consumi.

Le esperienze fin qui svolte nell'analisi (in qual-
che modo, anch'esso un rilievo?) e nella rappre-
sentazione avanzata, per esempio, dell'immagine
percettiva di textures e superfici interattive -
campe 1 cui linguaggio & tutto in costruzione-
possono essere qui riferite anche sotto questo
aspetto, quello del proficuo terreno di collabora-
zione tra ricerca e aziende che fanno innovazione.

Spesionl Paralinig

103



104

Note

1. Si veda l'uso ormai diffuso di smart textiles (tes-
suti intelligenti) prodotti con finissaggi speciali
oppure con nanotecnologie che li rendono anti-
batterici, antimacchia, profumati, fotosensibili,
antiradazione, anti-UV etc.

2. Si fa qui riferimento alle tesi di laurea di I livel-
lo discusse nel nel Cdl in Progettazione della
Moda (6 tesi raccolte nella illustrazione del
paper) ed a quelle in corso di ultimazione (tesi di
Daniela Gargiulo: progetto di schienale interatti-
vo per sedia a rotelle e Tesi di Eva Monachini:
progetto di abito ad assetto variabile) oltre che
alla didattica di III livello relativa alla progettazio-
ne e direzione del recente Corso di aggiorna-
mento professionale Wearable SmarTextiles: From
Technology to Concept. A hands on analysis of
electronics in innovative (extiles and prototype
development (Universita di Firenze, novembre
2010).

3.1 tessuti conduttivi sono realizzati con materiali
che consentono l'attraversamento di un circuito
elettrico all'interno, utile per l'applicazione di
alcune funzioni al tessuto stesso.

4. La ricerca sui tessuti elettronici ha gia portato
allo sviluppo di sensori e tecnologie di interazio-
ne, integrati nella divisa o nell'attrezzatura, che
arrivane a trasformare la vecchia tuta mimetica in
una nuova divisa da camuffamento capace di
cambiare assetto a seconda del contesto di azio-
ne.

8. Insieme all'aggettivazione delle loro proprieta
estetiche, poiché l'aspetto estetico/percettivo
gioca un ruolo fondamentale nell'acquisto finale,
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Varse (& prossemice del digitale?

Tavola sinottica relativa alle tesi di laurea di | livello
discusse nel CdL in Progettazione della moda,
relatore Paocla Puma:

Membrane a memoria di forma: il diaplex per gli
sport d'acqua, Isabella Paci, 2004

Toccare e non guardare - progetto tessile per la per-
cezione sinestetica dei colori nei soggetti non
vedenti, Sara Gambarelli, 2008

Tutattiva: progetto di indumento protettivo per lo
snowboard estremo, Rosa Fiorella Orlando, 2007
Vestire le emozioni- emotional changing textiles,
Alessia Giardino, 2007

Visolabel: l'etichetta a fruibilita allargata per l'abbi-
gliamento, Etichetta in DLS-double language system,
Francesca Bennati, 2008

Caleidoscopio: progetto di costumi in luminescent

textile per la danza contemporanea, Nausica Lo Porto,
2008

Soamon! Famllele



Dalla didattica alla ricerca, e ritorno

Quali debbono es i contenuti della didattica del

»gno all’interno dei corsi di laurea in Design? Questo e
stato uno dei temi della giornata organizzata nel 2009 dalla
Unita di ricerca e di didattica di Rappresentazione del
Design nel Dipartimento INDACO e nella Facolta di Design
del Politecnico di Milano. Gli esiti hanno confermato I'im-

portanza di un confronto costante tra i docenti impegnati
nelle diverse realta in cui i corsi di Design si sono sviluppati
in Italia, contribuendo a migliorare 1'efficacia che l'insegna-
mento del »gno porta alla formazione della personalita
creativa del designer. Perché cio avvenga e altrettanto
importante contribui aggiornamento sullo stato

della ricerca dell’area nei diversi settori del Design, con-
frontando tematiche, metodologie, affinita e relazioni con il
settore culturale e produttivo nazionale ed internazionale,
favorendo la divulgazione dei risultati, la conoscenza delle
esperienze in corso, la formazione di nuovi e pit ampi
gruppi di ricerca. Nel 2010 si ¢ inteso promuovere una ulte-
riore giornata di studio in cui la “Ricerca nel Disegno di
Dmlqn ssa al centro del dibattito culturale, frwo—

'auspicio é quello ch

incrementare 1:1 qlldllld delle llCCrCl'l(_. in corso e di favorir-
ne una considerazione piu ampia nella valutazione istituzio-
nale e nella ricaduta che le stesse producono anche sulla
didattica, aggiornandola e migliorandola ulteriormente.

Paolo Giandebiaggi
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