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Figura 26. Schema in cui si evidenziano di un oggetto le parti acquisibili e quelle che rimangono in ombra.

Figura 23. Laser scanner a triangolazione usato per MUSINT (NextEngine). Figura 25. Fondo del modello (senza e con texture) di una 
ciotola tronco-conica che conserva i segni a nido d’ape 
lasciati probabilmente dalla stuoia su cui era stata appog-
giata in fase di asciugatura.

Foto 24. Foto durante la fase iniziale di scansione di un’ol-
letta: visualizzazione immediata dei dati grezzi. 

Figure a colori
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Figura 27. Le varie sequenze che serviranno a comporre il modello intero, dopo l’alline-
amento delle loro singole scansioni e prima della loro registrazione nello stesso sistema 
di riferimento.

Figura 28. Foto della vista scansionata dell’interno di una ciotola.

Figura 29. Collimazione di punti per l’allineamento di due scansioni della ciotola, con l’aiuto della 
texture e di un supporto rivestito di pattern.


