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CAPITOLO 1

1
Mary Shelley, Isaac Asimov

e il “complesso di Frankenstein”

MAarco CIARDI

Il sogno di realizzare esseri artificiali, possibilmente intelligenti,
con i mezzi pil disparati, ¢ stato coltivato fin dall’antichita in tutte
le civilta. Ma la parola “robot” ha solo cento anni di vita ed ¢ stata
creata quando per il genere letterario che in Italia prende il nome
di “fantascienza” (termine coniato da Giorgio Monicelli e che uti-
lizziamo solo dal 1952) non esisteva ancora la definizione in lingua
- inglese, cioé “science fiction” (diffusasi, pur con alcune progressive
- modificazioni, a partire dal 1926, grazie al celeberrimo Hugo Gern-
- sback). Sulla parola “robot” cosi si & espresso colui che pit di ogni
altro ha contrbuito a renderla celebre, Isaac Asimov, in un articolo
del 1979 dal titolo 7he Vocabulary of Science Fiction, nel quale lo scrit-
tore provava a fare chiarezza sull’'uso dei molteplici termini utilizzati
dalla fantascienza per designare esseri simili agli umani: «Parole, ed
etimologia delle parole, sono tra le mie maggiori passioni, e non mi
lascio mai sfuggire l'occasione di dire la mia su questo argomento. La
fantascienza ¢ un ottimo terreno di caccia per le parole inventate, e di
tutti i neologismi che essa ha donato in generale al mondo (e in tutte
le lingue, ch’io sappia), “robot” ¢ il pit importante».

Ma cosa ¢ esattamente un robot? Asimov centra subito il pun-
to, facendo presente ai lettori che in ambito fantascientifico molti
termini hanno assunto un ruolo convenzionale, al di la della loro
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Litaliano Dinamello, precettore d’acciaio, cerca di insegnare qualcosa allostinato
. Tito Tonto, mentre il francese Aiktor ¢ reduce da improbabili slanci amorosi con la |
| . fascinosa Barbarella. Astroboy, invece, Pinocchio cibernetico, stempera le angosce |
di un padre che ha perduto il figlio. Dal canto loro, I'americano Magnus Robot Fi-
ghter affronta i robot malvagi dell'anno 4000 per salvare 'umanita imbelle e Visione,
'androide degli Avengers, “vive” nel continuo timore di perdere la propria umanita.

Sono quattro esempi, ideati in epoche e paesi d1€erent1, di un vero e proprio esercito |
di creature di metallo che p0polano le pagine delifurn;tu Che siano dotati di una |,
log1ca disumana oppure tormentati e riflessivi, con una propria coscienza oppure de-
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- stinati a portare la distruzione, robot e androidi rappresentano uno dei topos pitt ac-
- cattivanti della fiction del giorno d'oggi, dalla narrativa al cinema e ai fumetti. Alcuni |
. dei massimi esperti del settore ne raccontano le gesta, fra personaggi celeberrimi e

© curiose rlscoperte, per andare la-dove nessun robot ¢ mai g1unto pnma' T
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